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Zusammenfassung: Beschreiben Sie hier in Kürze Ihr Tutorial. Dieser Text der Zusammenfassung wird auf der Website zur Bewerbung Ihres Tutorials hinterlegt sowie in der Konferenzbroschüre und sollte somit alle aus Ihrer Sicht wichtigen Informationen enthalten, sowie einen kurzen Überblick über den Ablauf geben. Bitte achten Sie darauf, dass dieser Abschnitt nicht mehr als 2.000 Zeichen (inkl. Leerzeichen) umfasst. Gehen Sie dazu in Word auf Überprüfen > Wörter zählen.
Tutorial-Kategorie (bitte eine auswählen):
☐ Einsteiger 
Das Tutorial richtet sich an Personen, die keine Vorkenntnisse oder erste grobe Erfahrungen mit dem hier adressierten Schwerpunkt haben. 
☐ Fortgeschrittene 
Das Tutorial richtet sich an Personen, die bereits gute Kenntnisse in den adressierten Schwerpunkten haben und diese weiter vertiefen möchten. 
☐ Profi 
Das Tutorial richtet sich an erfahrene Anwenderinnen und Anwender und bietet einen inhaltlichen Deep Dive.
1 Tutorialkonzept
Dieser Text sollte Ihr Tutorial/Thema ausführlich beschreiben (max. 1,5 Seiten) und dient dem Auswahlkomitee als Hilfe bei der Bewertung der Tutorialeinreichungen.
Beschreiben Sie, wie Sie den 3-stündigen Tutorialslot am Dienstagnachmittag 17.11.2026 ODER Freitagvormittag 20.11.2026 gestalten werden. Sie sollten zeitlich flexibel sein. Das Tutorial wird bei der Programmzusammensetzung entsprechend auf einen der Tage verteilt. 
Bitte beschreiben Sie Ihr Vorhaben mit einer zeitlichen Einteilung, z.B. in Form der nachfolgenden Tabelle:
	Zeit
	Inhalt
	Art der Umsetzung

	z.B.: die erste Stunde
	
	

	die nächste halbe Stunde
	
	

	…..
	
	



2 Teilnehmeranzahl 
Tragen Sie hier die (minimale und) maximale Teilnehmeranzahl ein. Wir werden das Tutorial dementsprechend begrenzen. Wünschenswert wären jedoch Tutorials mit mindestens 20 Teilnehmer/innen.
3 Benötigtes Material / benötigte Raumausstattung
Alle Räume können mit Beamer, Metaplanwänden, Flipcharts, Moderationskoffer bestückt werden. Geben Sie hier eine Unterscheidung zwischen unbedingt erforderlich, optional oder wird selbst mitgebracht an. Geben Sie ebenfalls die Anzahl der benötigten Materialien an sowie die gewünschte Bestuhlung (idealerweise per Skizze). Die gewünschte Bestuhlung wird von uns geprüft und mit dem Konferenzcenter abgestimmt. In der Regel wird eine Reihenbestuhlung vorliegen.

Hinweise (bitte bei Einreichung löschen):
Der Vorschlag darf keine Verkaufspräsentation für den Vortragenden oder sein Unternehmen enthalten.
Achten Sie bei der Planung darauf, dass es sich um ein Tutorial handelt – kein Workshop oder reine Präsentation. Ein Tutorial, das in Präsenz durchgeführt wird, ist eine Lehr- oder Lernaktivität, bei der ein Tutor oder eine Tutorin eine Gruppe von Teilnehmern persönlich trifft und ihnen eine bestimmte Fertigkeit oder Technik beibringt. Ein solches Tutorial kann als eine Art von Unterricht betrachtet werden, bei dem der Fokus auf dem praktischen Erlernen von Fähigkeiten und dem direkten Austausch von Wissen und Erfahrung liegt. In einem Präsenz-Tutorial kann der Tutor/die Tutorin eine Demonstration der Technik oder Fertigkeit durchführen und die Teilnehmer können ihm/ihr folgen oder es selbst ausprobieren. In der Regel gibt es auch Zeit für Fragen und Diskussionen, um den Teilnehmern zu helfen, das Konzept oder die Fertigkeit besser zu verstehen.
Im Falle offener Fragen kontaktieren Sie bitte: TdSE-Einreichungen@gfse.org
Bitte reichen Sie Beiträge zu den Tutorials nur per Mail als einzelne Microsoft Word Datei (.doc oder .docx) ein. Benennen Sie das Dokument in der Form: 	
TdSE26_Tutorial_{Nachname des Haupteinreichenden}
Einreichungen werden nur über diese Emailadresse angenommen und berücksichtigt: 	
TdSE-Einreichungen@gfse.org
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